
         

 

  

Отборочные соревнования (1 этап) 

Дисциплина «кёрлинг-смешанные пары» 

ФГБУ «Юг Спорт», Кисловодск 

РАСПИСАНИЕ 

Тур 
Время 

Дорожка B Дорожка C Дорожка D 
Разминка Игра 

20 сентября 

  ТРЕНИРОВКИ (20 мин. на дорожку) 

 09:00-10:00 A1 A2 A3 

 10:00-11:00 A4 A5 A6 

 15:00-16:00 A6 A4 A5 

 16:00-17:00 A3 A1 A2 

21 сентября 

1 12:00 12:30 A1 - A2 A3 - A4 A5 - A6 

2 17:30 18:00 A6 - A4 A1 - A5 A3 - A2 

22 сентября 

3 12:00 12:30 A3 - A1 A2 - A6 A4 - A5 

4 17:30 18:00 A2 - A5 A4 - A1 A6 - A3 

23 сентября 

5 12:00 12:30 A1 - A6 A5 - A3 A2 - A4 

6 17:30 18:00 A4 - A2 A6 - A1 A3 - A5 

24 сентября 

7 12:00 12:30 A3 - A6 A5 - A2 A1 - A4 

8 17:30 18:00 A5 - A4 A1 - A3 A6 - A2 

25 сентября 

9 12:00 12:30 A2 - A3 A4 - A6 A5 - A1 

10 17:30 18:00 A6 - A5 A2 - A1 A4 - A3 

КОМАНДЫ 

A1 Анастасия Москалёва / Александр Ерёмин 

A2 Нкеирука Езех / Алексей Стукальский 

A3 Анна Самойлик / Михаил Васьков 

A4 Анна Сидорова / Алексей Тимофеев 

A5 Дарья Морозова / Олег Красиков 

A6 Мария Комарова / Даниил Горячев 

  



         

 

РЕГЛАМЕНТ 

1. Правила. Применяются правила WCF. 

2. Формат соревнований. 6 команд играют круговой турнир в два круга. 

3. Игра. Все игры состоят из 8 эндов. В случае ничьей играется экстра-энд(ы) до выявления 

победителя. 

4. Ранжирование. Для ранжирования команд используются следующие критерии:  

1) соотношение побед и поражений (количество набранных очков); 

2) результаты личной встречи между командами, набравшими одинаковое количество 

очков; 

3) Draw Shot Challenge (DSC) – среднеарифметическое всех результатов тестовых 

постановочных бросков, которые выполнялись командой, за вычетом двух наихудших 

результатов. 

5. Предматчевая разминка. Последний камень в первом энде и распределение камней. 

Каждой команде даётся 7 минут на разминку, после которой выполняются два тестовых 

постановочных броска (первый – с вращением по часовой стрелке, второй – с вращением 

против часовой стрелки).  

Каждый игрок должен выполнить 5 бросков с вращением по часовой стрелке и 5 бросков с 

вращением против часовой стрелки.  

Команды, записанные в расписании первыми, разминаются первыми. Команды, 

записанные в расписании кругового турнира первыми, играют камнями с ручками 

красного цвета, команды, записанные в расписании вторыми, играют камнями с ручками 

жёлтого цвета.  

6. Время матча. Каждая команда получает 22 минуты на обсуждение и подготовку бросков 

во время матча и 3 минуты в каждом экстра-энде. 

Перерыв после каждого энда – 90 секунд, перерыв после 4 энда – 5 минут 

7. Командные тайм-ауты. Каждая команда может взять один тайм-аут длительностью 60 

секунд во время каждой игры и один тайм-аут длительностью 60 секунд во время каждого 

экстра-энда. Время подхода: 30 секунд к ближнему дому и 60 секунд к дальнему дому. 

Важно: общение с тренером во время тайм-аута не предусмотрено. 

8. Правила свипинга. Применяются правила WCF.  

9. Стационарные и игровые камни. Команды могут проводить разминку всеми 8 камнями 

своего цвета. По окончании разминки команда должна выбрать 2 стационарных камня и 

один запасной камень. Игровой камень можно заменить на запасной по окончании любого 

энда. 

 


